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TREASURE ADVENTURE PIRATA 

CHECK LIST  

ELEMENTOS SI NO 

TRAJE PIRATA X  

MAPA DEL 
TESORO 

X  

BANDERINES 1-7 X  

TESORO PIRATA  X  

PRUEBAS (PISTAS) X  

MONOCULAR 
PIRATA 

X  

RADIOS DE 
COMUNICACION 

X  

DIPLOMA PIRATA X  

ESPADA PIRATA  X  

BRUJULA X  

MARCADORES X  
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TREASURE ADVENTURE PIRATA 

Hola soy el gran pirata Pata Mala rey de los siete mares del Sur, 

en mi lucha por los cinco continentes he perdido algunos 

piratas y necesito nueva tripulación, aquellos que quieran 

acompañarme en busca de nuevas aventuras tendrán que pasar 

7 pruebas para convertirse en los más aguerridos y feroces 

piratas, pero primero debemos hacer el juramento pirata.  

 

JURAMENTO PIRATA  

Ohh! grande y eterno Dios señor del cielo y del abismo, guía 

suprema que tienes en tus manos las riendas de la vida y de la 

muerte, escucha mis palabras: “El mar es nuestra vida, el barco 

nuestro hogar, prometo luchar con valentía y navegar hasta el final”.  

Hago este juramento: “seguir al capitán en todo momento y como 

prueba de mi destino escribo mi nombre y mi sello en este documento”. 
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SALUDO BIENVENIDA  

 

BIENVENIDO JOVEN CORSARIO A LA PISTA PIRATA 

A CONTINUACION ENCONTRARAS 7 PRUEBAS QUE 

DEBES RESOLVER PARA ENCONTRAR EL TESORO 

FINAL 

AL ATAQUE AJJJUAAAA PIRATA  

 

REPORTE DE PASO DE PRUEBA CON EXITO 

CORSARIO (GERONIMO)  

KILL MORGAN (MARTIN) 

 JACK SPARROW (TOMY) 

OBSERVADOR EXTERNO (ALMIRANTE) 

 

CORSARIO (GERONIMO) 

PRUEBA NUMERO (1) LOGRADA 

 

OBSERVADOR (ALMIRANTE) 

FELICITACIONES, CORSARIO PUEDE CONTINUAR A 

LA PRUEBA NUMERO (2)  

 

HORA INICIO DE LA PRUEBA 12 M 
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PRUEBA NUMERO 1 

DEBAJO DE LA BANCA LA BUSQUEDA DEL TESORO 

DEBES EMPEZAR Y LA SOPA DE LETRAS PIRATA DEBES 

DESCIFRAR: 
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PRUEBA NUMERO 2 

UNA FUERTE TORMENTA CON RAYOS Y CENTELLAS 

CONFUNDIÓ SU DIRECCION. EN UN ARBOL LA PISTA 

DEBES BUSCAR, AYUDALO A ENCONTRAR LOS DOS 

BARCOS IGUALES PARA SU RUMBO RETOMAR. 
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PRUEBA NUMERO 3 

EL PIRATA PATA DE PALO PERDIO SU BARCO Y SU 

TRIPULACION, LA TERCERA PISTA DEBAJO DEL CAÑON 

AYUDALA A ENCONTRAR. SUS SOMBRAS DEBERAS 

HALLAR PARA QUE EL BARCO PUEDA NAVEGAR.   
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PRUEBA NUMERO 4 

¡¡EL BARCO NAUFRAGÓ!! EN UN ARBOL OTRA PISTA 

DEBERAS ENCONTRAR PARA PODER CONSTRUIR UNA 

NUEVA EMBARCACION QUE PUEDA NAVEGAR. 
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PRUEBA NUMERO 5 

LA CLAVE DE LA CAJA FUERTE SE PERDIÓ, DEBES SUMAR 

Y RESTAR PARA LA CLAVE VOLVER A ENCONTRAR.  

 

 

 

Nota: la clave son los números resultados de las sumas de la primera columna 
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PRUEBA NUMERO 6 

 

EN UNA ISLA DESEMBARCAREMOS PARA EXCAVAR, UN 

ANIMAL SALVAJE SERÁ LA PISTA QUE PODRA AYUDAR A 

ENCONTRAR LA LLAVE DEL TESORO SIN PARAR. 

 

 

 

 

 



 

 
10 

 

 

 

 

 

 

PRUEBA NUMERO 7 

 

 EL PIRATA ATENTO AL HORIZONTE DEBE OBSERVAR Y 

ASI ENCONTRAR LA PISTA FINAL PARA EL TESORO 

PODER RECUPERAR. 
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REPORTE DE TESORO ENCONTRADO 

 

CORSARIO (GERONIMO)  

KILL MORGAN (MARTIN) 

 JACK SPARROW (TOMY) 

OBSERVADOR (ALMIRANTE) 

 

CORSARIO (GERONIMO): 

“REPORTO PRUEBA FINAL Y TESORO RECUPERADO” 

 

OBSERVADOR (ALMIRANTE): 

FELICITACIONES, CORSARIO HAS LOGRADO EL ASCENSO 

A CAPITAN Y EL TESORO CON TUS CAMARADAS PODRAS 

DISFRUTAR. 

 

HORA DE FINALIZACION DE LA PRUEBA: 13 H 


